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OC INFORMATIQUE

OBJECTIFS GENERAUX

L'informatique est de plus en plus présente dans la vie quotidienne. L’ensemble des
disciplines scientifiques est concerné par ses applications. L'option complémentaire
développe chez I'éléve des aptitudes lui permettant de saisir la nature et 'importance de
l'informatique, ainsi que d’évaluer ses applications spécifiques.

L'informatique met en relation les pensées scientifique, mathématique et technique au
sein d’'une méme discipline. Le travail de groupe orienté par la réalisation de projets,
I’élaboration de différentes solutions et la comparaison critique de ces derniéres figurent
au premier plan de la formation.

L’option complémentaire Informatique développe la capacité d’analyse et de modélisation
de problémes, ainsi que la conception de solutions algorithmiques. La retranscription par
I'éléve de ces dernieres sous forme de programmes lui permet une évaluation directe de
la qualité des solutions proposées. L'éléve découvre quelles solutions sont techniquement
réalisables et quelles sont les ressources nécessaires a une judicieuse mise en oeuvre.
L’option complémentaire Informatique se doit de fournir des bases dans les domaines de
l'algorithmique, de la programmation, de la théorie informatique ainsi que de l'information
et de la communication. La réalisation de projets en réseau convient particuliérement bien
a l'approfondissement de I'un ou de plusieurs de ces domaines.

Connaissances

L'éléve connait :

- des concepts de base liés a une démarche utilisant des moyens informatiques
conduisant a la résolution de problémes de la vie courante

- le fonctionnement de divers outils informatiques pour représenter des informations,
pour communiquer, pour résoudre des problémes

- des procédures d'évaluations en lien avec les solutions proposées

Aptitudes

L'éléve est capable de :

- construire et mener a terme une démarche informatique nécessaire a la résolution
d'un probléme

- de choisir et d'utiliser des moyens informatiques appropriés pour représenter des
informations ou résoudre des problémes

- évaluer la qualité d'une démarche et d'un résultat
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PROGRAMME 20-22

Les deux années de cours seront principalement axées sur les 4 premiers grands
blocs ci-dessous. Le cinquiéme bloc pourrait étre abordé en cas de temps suffisant a
disposition.

A) Algorithmique et programmation
- Bases de l'algorithmique

- Connaissance du langage de programmation C. Conception de petits
programmes simples.

B) Programmation sur Internet

- Les langages de base sur les sites Internet : XHTML, CSS, PHP et
eventuellement du MySQL. Construire votre propre site Internet virtuel.

C) Architecture et informatique théorique
- Représentation de l'information dans un ordinateur : codage binaire
- Quelques codes pour détecter et corriger des erreurs

- Architecture d'un poste individuel : structure de ses parties principales
et de son fonctionnement de base

- Cryptage d'information
- Les réseaux

D) Le robot Diduino

- Gérer la carte Diduino avec son bloc permettant quelques
expérimentations

- Utilisation de kidules compteurs
- Déplacer le robot dans un petite environnement

E) Autres applications de I'informatique dans divers domaines
- Le tableur Excel



